LeaveCare-LiveLife (LC-LL)

Parasesti Sistemul de Protectie — Traieste-ti viata

Construim o retea Europeana a persoanelor post-protectie pentru tinerii care
parasesc sistemul de protectie din familii adoptive sau din sistemul rezidential
pentru o viata activa si participare civica

n. 2017-2-1T03-KA205-011223

Mobilitatea tinerilor
Program detaliat

INTERVAL DE TIMP 09.00 - 09.30
SUBIECT Obiectivul atelierului! (10 min)
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Prezentarea partenerilor, a proiectului si a rezultatelor
cursului, recomandari si poster
(20°)

INTERVAL DE TIMP 09.00 - 10.30
SUBIECT RUNDA INTRODUCTIVA A PARTICIPANTILOR
CUM SA CONDUCI UN ORB

Tip de activitate: Team building

Descrierea activitatii: grupul sta in cerc. Facilitatorul demonstreaza participantilor cum sa
ghideze un orb. Apoi participantii pornesc in proces pentru a incerca (se iau reciproc de mana
purtand alternativ esarfa peste ochi si se misca in spatiu, schimband directia, trecand intre
obstacole, asezandu-se pe scaune).

Grupul tinta: Pentru toti

Durata activitatii: depinde de numarul de participanti

Resurse: esarfa (depinde de numarul de participanti)

Rezultate: cunostinte despre ghidarea orbilor

SA NE CUNOASTEM — TOT GRUPUL
Joc cu mingea (10%)

Toata lumea 1si spune numele si apoi trebuie sd treacd mingea In cerc, dar trebuie sd spuna
numele persoanei Tnainte sd o retransmita.

Patura- Joc de nume (20)

Pentru fiecare tura, fiecare echipa alege un voluntar care sa stea (sau sa stea) in spatele paturii.
Numidrati ,,1, 2, 3” si aruncati patura. Primul jucator care identifica corect numele individului,
castiga runda, castigdnd un punct pentru echipa lui.

60 de secunde (20’)

participantii stau in cerc. In semn de facilitator, toti acestia inchid ochii si numira pana la 60 de
minute (un minut). Cand au terminat numadrarea, ei deschid ochii si stau doar in liniste,
asteptand instructiuni suplimentare.

Desi un minut sau 60 sec. este un lucru foarte exact

masura, participantii vor deschide ochii in momente total diferite. Acest minut va transforma
intr-o masura total subiectiva si ne va arata cat de diferiti suntem; ca fiecare persoana are
propriul sdu ritm si chiar si cand ceva este atat de simplu si exact, reactionam foarte diferit. De
aceea avem nevoie de reguli: sd ne echilibrdm diferentele si sa gasim cea mai bund modalitate
de a ne atinge obiectivele in timp ce ne simtim bine.participants stand in the circle.
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INTERVAL DE TIMP 10.30 - 11.00
SUBIECT pauza
INTERVAL DE TIMP 11.00 —12.00
SUBIECT LUCRUL 1N 2 echipe

MINGILE SALTARETE (15°)

Participantii stau Intr-un cerc. Fiecare a doua persoana este membra a unui grup, deci avem
doua grupuri mici. Doua persoane (pot fi oricine) stind una cu cealalta sunt lideri de grup, iar la
inceput, tin mingile. Pe semnul ,,Start”, fiecare minge incepe sa ocoleasca cercul - membrul
fiecarei echipe arunca mingea catre urmatorul membru al echipei sale.... Castigatorul este
grupul a carui minge este intoarsa mai intai Tnapoi liderului. Daca mingea cade, intregul proces
trebuie s Inceapa de la inceput (de la lider)

ALINIERE RAPIDA (20°)

Cereti grupului sa faca linii. Doua echipe vor face cursa pentru a o face mai repede si corect.
Totul trebuie facut in tacere (fara a vorbi intre ei):

* Alfabetic pe baza prenumelui
* Luna zilei de nastere, incepand cu ianuarie
UN BANUT PENTRU UN VAL (10”)

Doua echipe sunt aliniate. Toata lumea, cu exceptia primei persoane din linie, are ochii inchisi.
Un facilitator se afld in fata a doua Intre doi capitani de echipe. Facilitatorul arata o parte a
monedei (imaginea Inseamna a trimite valul stringdnd mana primei persoane din echipa ta si
aceastd miscare ar trebui sd fie trimisa de la persoana la persoana ca un val, ultima persoana din
rand ar trebui sa ia mingea care este tinuta de al doilea facilitator atunci cand valul vine la ea).
Jocul se joaca pe trei victorii.

BUNICA, SAMURAI DRAGON (10°)

Principiul jocului este acelasi ca piatra,

foarfece, hartie, dar cu expresie corporala, care le sunt prezentate participantilor de
catre facilitatori. Doua echipe se joaca unul impotriva celuilalt. Fiecare echipa este
de acord cu poza pe care o vor arata, pe marcajul echipelor de facilitatori arata poza
agreatd. Castigatorul este echipa a carei pozitie este ,,mai puternica”. De asemenea,
este important ca toatd lumea din echipa sa arate aceeasi poza. Daca echipa nu este
coerenta, ei pierd imediat. Jocul se joaca pe trei victorii.

Bunica este mai puternica decat Samurai. Samurai este mai puternic decat
Dragonul. Dragonul este mai puternic decat bunica.
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INTERVAL DE TIMP 12.00 — 14.00

SUBIECT PRANZ
INTERVAL DE TIMP 14.00 — 15.30
SUBIECT

Activitate de grup si discutii plenare despre: ,,cine sunt tinerii post-protectie si ce este
participarea?”’

14.00 - 14.10

PULSUL

Tipul de activitate- joc

Participantii stau Intr-un cerc care tine mana. Facilitatorul alege o persoand din grupul care va
incepe jocul. Aceasta persoand ,,elibereaza pulsul”. Aceasta inseamna ca strange mana fie cétre
persoana stanga, fie de la el (la alegerea sa). Dupa ce o persoana obtine pulsul, ar trebui sa se
elibereze si de persoana de langa el. El face asta strAngdnd mana persoanei de langa el o singura
data. De asemenea, poate decide sa trimita pulsul inapoi si in loc sa strangd mana o data a
persoanei din dreapta lui, el stringe mana de doua ori catre persoana din stanga sa (cea care ii
da pulsul). Apoi pulsul schimba directia. Jocul poate dura atat timp cat participantii sunt dispusi
si persoana care trimite pulsul mai intai poate fi schimbata.

Resurse necesare: niciuna

Rezultate: Participantii sunt mai concentrati si ajutd la comunicarea non-verbala

14.10 - 15.00

Manechin cu identitate, cine sunt eu?

Tinerii isi fac un puzzle, fiecare persoana primeste 5-6 piese de puzzle. Pe spatele fiecdrei piese
scriu despre un aspect al identitdtii lor. Aceastd activitate este o modalitate bund de a deschide o
discutie despre cat de complexa poate fi identitatea, datoritd numerosilor factori care o
contureaza, cam ca niste piese dintr-un puzzle. Grupul apoi se reunesc si vad ce parti ale
puzzle-urilor lor se potrivesc cu puzzle-ul altor persoane. Odata ce au terminat, ,,puzzle-urile”
pot fi unite intr-unul mare.

O imagine mare poate fi apoi desenata pe puzzle-ul ,,mare” care reprezintd toti tinerii post-
protectie.

INTERVAL DE TIMP 15:30-17:00
SUBIECTCINE SUNT TINERII POST PROTECTIE
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Lucrati in grupuri mici 6-7 grupuri

Procesul de partajare In grupuri mici este facilitat de liderii de grup ai tuturor reprezentantilor
partenerilor.

Cel putin un facilitator este acolo pentru fiecare grup.

Grupul va fi creat de catre liderii de grup ai tuturor partenerilor in acea dimineata sau cel mai
tarziu n pauza de dupa pranz. Pe cat posibil, grupurile mici ar trebui sa fie mixte din toate
tarile.

Participantii vor Tmpartdsi In grupuri mici experienta lor in Ingrijire cu accent specific asupra

Fiecare grup va avea 45-55 de minute pentru partajarea si pregatirea raportului scurt.

Tntalniri In grupuri mai mari. (20-25)

Fiecare grup mic va raporta concluzii principale, impresii din grupul sdu si va pune reciproc
intrebari sau clarificari.

POZA DE FINAL (10°)

Gasiti o linie dreapta pe podea sau folositi o bucatd de banda adeziva sau snur pentru a
realiza una. Scopul este ca toatd lumea sa stea pe o parte a liniei. Apoi, cand spui ca trebuie
sa treacd linia la EXACT in acelasi timp.

Acest lucru va dura cateva incercari si unele creative

rezolvarea problemelor pentru a-si da seama cum se pot trece cu totii la ora exacta -
realizarea unei fotografii pentru dovada o face si mai distractiva!
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INTERVAL DE TIMP 9.00 - 10.30

Subiect
Cadrul teoretic privind participarea si dreptul de participare (CRC)
ACTIVIITATEA 1

(9.00 -9.45) UNDE STAI?*

. In cadrul acestei activitati de discutie, oamenii se ridica literalmente pentru
opiniile lor.
Obiective

* Pentru a intelege existenta CRC

« Intelegerea diferentelor dintre drepturile civile si politice si drepturile sociale si
economice

« Intelegerea existentei Dreptului de participare (art. 12 CRC) si a Recomandarii
privind participarea copiilor si tinerilor sub 18 ani

1. Introducere foarte sumara la CRC, Recomandare privind participarea copiilor si
tinerilor sub 18 ani si diferentele dintre drepturile civile si politice si drepturile sociale
si economice.

2. 5 minute de brainstorming asupra diferitelor drepturi care se incadreaza in fiecare
categorie. Drepturile Inscrise pe flipchart la rubricile, drepturile civile si politice si
drepturile sociale i economice.

3. Aratand din doua pozitii extreme - afisele care indica ,,Eu sunt de acord” si ,,nu
sunt de acord”. Explicati cd oamenii pot ocupa orice punct de-a lungul liniei
(imaginare), dar cd ar trebui sa incerce sa se pozitioneze, pe cat posibil, langa oameni
ale caror pareri coincid aproape cu ale lor.

. 4. Citirea pe rand a enunturilor.

* 5. Dezbateri si discutii prin care le solicita celor aflati in punctele finale sa explice de
ce au ocupat aceste pozitii extreme si cu cineva din apropierea centrului, daca pozitia
sa indica lipsa unei opinii puternice sau o lipsa de cunostinte (este permisa deplasarea
pozitiei in raport cu comentariile altora).

Fiséd de declaratii

+ Este mai important sd ai o casd, produse alimentare si necesitati de baza decat sa poti
spune ce iti place.

» Cea mai de baza responsabilitate a oricarui guvern este de a se asigura ca toti cetatenii
au suficient de mancat.

* Dreptul la ,,odihna si timp liber” este un lux pe care doar oamenii bogati isi pot
permite.

* Nu este sarcina guvernului sa se asigure ca oamenii nu mor de foame - ci oamenii!
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* Tarile sarace ar trebui sa se concentreze pe asigurarea
unui nivel de viata de baza pentru toti, inainte de a se preocupa de drepturile civile si
politice ale cetatenilor lor. * Inegalitatea economica extrema reprezintd o incélcare a
drepturilor de baza
* Drepturile sociale si economice exprima un ideal pentru
viitorul, dar lumea nu este gata sa le garanteze astazi.
* Punctul de vedere al copiilor si al tinerilor nu este important pentru legile privind
construirea
* Daca drepturile nu pot fi garantate, nu are rost sa le avem.
* Cei mai specialisti in cdile de Ingrijire sunt profesionistii care lucreaza acolo
* Unele drepturi sunt mai importante decat altele.
* Unii oameni au, in mod natural, mai multe drepturi decét altii.
* Unii oameni sunt fara addpost pentru ca vor sa fie.
» Oamenii bogati sunt mai fericiti decat oamenii saraci.
* Este imposibil de eradicat saracia in totalitate.
* Nu suntem ndscuti cu drepturi; le primim.
* Ar fi important sa ascultdm punctul de vedere al copiilor pentru a imbunatati sistemul
de ingrijire

materiale
* O copie a foii de declaratii
* Foile mari de hartie sau hartie flipchart, stilouri

ACTIVITATEA 2

(9.45 -10.30) PE SCARA*

Participantii reflecta asupra sensului participarii tinerilor si discutd modalitéti de crestere a
propriei participari la viata.

Obiective

* Sé reflecte asupra modului in care tinerii pot participa si a factorilor care Impiedica sau
faciliteaza participarea lor

* Dezvoltarea abilitatilor de cooperare, organizare si actiune impreund cu ceilalti

* Sa cultive un sentiment de responsabilitate pentru propriile actiuni

1. Care este scara participarii?

Vom solicita participantilor sa Impartaseasca ceea ce inteleg prin termenul ,,participarea
tinerilor” si vom inmana diagrama scarii de participare si le vom explica cd acesta este un
model pentru gandirea diferitelor moduri de participare.

2. Discutia de participare

Munca individuald timp de 5 minute, Incercand sa gaseasca exemple in viata lor pentru cit mai
multe dintre cele 8 niveluri. Spune-le sa se gandeasca la ceea ce fac in toate aspectele vietii lor:
acasd, scoala, cluburi, ingrijire, munca si cu familia si prietenii.
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Impartasirea exemplelor in grupuri mici de 4-5
persoane. In timp ce discutim exemplele, vom cere participantilor si vina cu idei pentru
obstacole (lucruri care i impiedica sa se deplaseze pe scard) si factori care sa le permita (lucruri
care 1i ajuta sa urce scara). Ar trebui sa scrie fiecare idee pe un ,,post-it” separat, apoi sa aduca
grupurile n plen si
roaga-i sa-si lipeasca hartiile pe perete sub rubrici.
3. Raportarea si prezentarea modelului Lundy

Materiale

» Fisa: ,,Scara participarii”

* Foaie mare de hartie, stilou de marker si foarfece

+ ,Post-its” sau bucdti mici de hartie pentru a fi tapetate pe un perete

INTERVAL DE TIMP  11.00-12.00
SUBIECT Legislatii si politici ce privesc tinerii post-protectie in Europa
ACTIVITATE FLORIDE CACTUS*

Aceastd activitate incearcd s imbunadtiteasca intelegerea legilor, politicilor si practicilor
privind tinerii post-protectie din fiecare tara, pornind de la experienta participantilor.

Obiective
* Intelegerea legislatiei nationale, a politicilor si practicilor privind parasirea ingrijirii in fiecare
tara

1. Participantii vor fi impartiti in grup, pentru tard. Fiecare grup, in primul rand individual, va
desena o floare pentru a reprezenta propria tara. In centrul florii vor fi raportate legile si
politicile nationale care directioneaza toate actiunile adresate tinerilor post-protectie. Petalele
vor fi bunele practici adresate tinerilor care le cunosc si / sau le privesc personal. In cele din
urma, vor desena frunze in jurul valorii de, reprezentand conditiile necesare pentru ca florile lor
sd Infloreasca, sa fie complete.

2. Fiecare grup va impartasi cu ceilalti floarea si descrierea. Toata floarea va fi pusa pe un
cactus mare care sd reprezinte Europa cu, la baza, drept comun, de exemplu CRC si
Recomandare privind participarea copiilor si tinerilor sub 18 ani

materiale
* Desen mare al unui cactus
* Foile mari de hartie sau hartie flipchart, pixuri

INTERVAL DE TIMP 14.00 - 15.30 si 15.451a 17.00
SUBIECT Recomandari
|
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In grup: rezumatul recomandarilor de la CLPG si apoi
prezentarea recomandarilor de la fiecare grup de tara

(14.00 — 15.15)

ACTIVITATE 1

Rezumatul recomandarilor

- Istoric al CLPG-urilor si a celor prezentate la Bucuresti

- Rezumatul dificultétilor cu care se confrunta tinerii post-protectie si temele comune din
diferite tari

- Rezumarea recomandarilor in principalele probleme de CL - educatie, acasa, psihologice,
medicamente (sau alte tratamente medicale), probleme legale, acces la documente.

- Elaborarea unui text de 10 paragrafe cu Recomandarile CL, un document oficial care poate
reprezenta foii de Tngrijire europeni

- Detaliile recomandarilor si ce beneficii ar putea aduce pentru parintii care ingrijeste daca ar fi
abordate.

- Proiectia recomandarilor si a unor actiuni corporale, studii de caz privind succesul acestora in
Irlanda

(15.45-17.00)
ACTIVITATE 2

Prezentarea recomandarilor de la fiecare tara

- - Exercitiu pentru fiecare tard de a reflecta asupra rezultatelor posibile ale punerii in aplicare
a recomandarilor si de a oferi un rezumat al solutiilor si beneficiilor potentiale pentru post-
protectie, de exemplu:

Problema Solutia Beneficiu
Numar redus de tineri post- Oferirea un program de Rezultate imbunatatite pentru
protectie care urmeaza studii | educatie specific pentru tinerii post-protectie in
superioare in raport cu copiii aflati in Ingrijire, care | realizarea educatiei
populatia generala se concentreaza pe

obiectivele educationale si

sprijinul necesar
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Acces slab la documente din | In fiecare tara ar trebui sa se | Tinerii post-protectie isi pot
experienta lor de ingrijire de | infiinteze o agentie specifica | intelege trecutul si pot obtine
catre tinerii post-protectie pentru prelucrarea si sprijinul adecvat de la
accesarea documentelor profesionisti instruiti, care 1i
pentru tinerii post-protecsie | ajutd in drumul lor de

si adoptati sau care au fost in | vindecare

ngrijirea statului

- Fiecare tara isi va rezuma recomandarile, iar facilitatorul va rezuma recomandarile pe
categorii (educationale, financiare, emotionale, etc.) cu o lucrare de sinteza despre
beneficiile potentiale ale recomandarilor

- Tinerii post-protectie vor avea apoi sansa de a inscrie aceste recomandari pe o tabla
alba si vor ldsa note personale despre ceea ce ar insemna sau ar fi insemnat aceste
recomandari.

INTERVAL DE TIMP: Dupa cina (dureaza aproximativ o ora sau mai mult daca exista interes)

SUBIECT: PREZENTAREA TARII

Fiecare tara are loc in spatiu si pune toate lucrurile pe care le-au adus din tara lor (bomboane
sau lucruri similare). De asemenea, pot prezenta muzica specifica pe care doresc sd o joace sau
sa prezinte unele jocuri etc.

In tot timpul facilitatorilor si participantilor se pot deplasa cu totii, arunca o privire si se pot
prezenta intr-un mod foarte relaxat.

10
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INTERVAL DE TIMP 9.00 - 12.00

SUBIECT Ateliere pe principalele axe
09.00 - 09.15

O orchestra fara instrumente - Joc

Tip de activitate: Team building

Facilitatorul explica grupului ca vor crea o ,,orchestra” fara instrumente. Orchestra va folosi
doar sunete care pot fi facute de corpul uman. Participantii pot folosi maini, picioare, voce etc,
dar fara cuvinte; de exemplu, puteau sa fluiere, sa zambeasca, sd suspine sau sa-si bata
picioarele. Fiecare jucator ar trebui sa selecteze un sunet. Alegeti un ton binecunoscut si cereti
tuturor s cante, folosind ,,instrumentul” pe care 1-au ales. in mod alternativ, facilitatorul nu da
o melodie si nu lasd grupul sa se surprinda prin crearea unui sunet unic.

Resurse: niciuna

Rezultate (daca exista): Grupul va comunica mai bine si vor fi mai relaxati si gata sa lucreze.
09.15 - 10.30

Definirea recomandarilor pe subiect / axa?

In grupurile transnationale (numirul de grupuri corespunzitor numarului de subiecte / domenii
identificate la sfarsitul Zilei 2): scopul este de a reflecta asupra recomandarilor si de a pregéti o
versiune finala a fiecarui grup de recomandari

Resurse: Note post-it, pixuri

Rezultate (daca exista): Grupul va reflecta si va defini principalele recomandari pe domenii /
subiecte.

INTERVAL DE TIMP 10.30 -11.15

SUBIECT Toti

Rezultatele grupurilor vor fi transmise intregului grup, iar acesta va fi creat intr-un singur
document care reflectd toate recomandarile principale.

Resurse: laptop pentru a colecta raspunsuri odata ce sunt colectate in fiecare zona Rezultate
(daca existd): Grupul va raspunde la recomandarile lor si le va ajuta sd le colecteze intr-un
document final.

INTERVAL DETIMP  11.15-19.00

Vizitd in oras sau activitdti relaxante pentru dezvoltarea cunostintelor si intelegerii reciproce

11
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INTERVAL DE TIMP 9.30 - 10.30, 11.00 — 12.00, 14.00 — 15.30

SUBIECT In grup: cum si prezentati recomandarile si crearea de afise!
(9.30 -10.15) ACTIVITATE 1

Cor de animale

- Participantii vor forma grupuri de 5 persoane

- A canta impreuna este intotdeauna o experienta care leaga. Crearea unui cor in care nu trebuie
sa fii In masura sd cante poate fi chiar mai buna!

- Grupul va alege o melodie populara pe care toti ar putea-o cunoaste si ii va face sa cante
folosind zgomote de animale. Creste factorul stupid, astfel incat nu existd constiinta de sine
despre cantat, dar le permite totusi sa faca ceva impreund si unul dintre ei va conduce corul care
il poate impiedica sa devina prea zgomotos.

- Conductorul 1i va invéta pe interpreti semnale de mana pentru a deveni mai moale, mai tare,
pentru a accelera si a incetini.

- Imagineaza-ti ,,Row, Row, Row Your Boat” cantat de pui. Vom face chiar o runda cu fiecare
grup nou exprimand un animal diferit!

(11.00-12.00) ACTIVITATE 2

Cum sa prezentati recomandarile

- Stabilirea unor reguli privind textu pe care 1l vor folosi pentru a face recomandari
- Fiecare paragraf trebuie sa fie concis, clar si pentru a explica pe deplin ideile CareLeavers

- Ordonarea recomandarilor pentru principalele probleme CL - educatie, acasa, psihologice,
medicamente (sau alte tratamente medicale), probleme legale, acces la documente.

- Elaborarea unui text de 10 paragrafe cu Recomandarile CL, un document oficial care poate
reprezenta un CarelLeaver european

12
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ACTIVITATE 3
Peisajul
- Participantii vor forma grupuri de 10-15 persoane
- Vor primi o tema de genul - padurea, desertul, orasul, un parc zoologic, circ

- Fiecare participant, fara a spune niciun cuvant, va intra in peisaj, incercand sa para, sa
actioneze ca ceva (cum ar fi sd-ti raspandesti bratele ca un copac) o persoand sau un animal

- Dupa ce toate persoanele vor intra in peisaj, persoanele din celdlalt grup vor incerca sa afle
toate piesele puzzle-ului

ACTIVITATE 4

Prezentarea recomandarilor intr-un mod artistic

- Prezentarea unor exemple de prezentare a ideilor CL Tn alt mod decét cel oficial, cumva
standardizat si depersonalizat

- Scrisoare catre un profesionist - educator, asistent de asistenta sociala, psiholog, scrierea unui
poem, scrierea amintirilor (povestea vietii mele), punerea unui text pe o tema de muzica hip-
hop, desen, realizarea unei prezentari sau a unui scurtmetraj.

- Realizarea unui scurt film de prezentare cu toate creatiile dupa aceasta zi, precum un material
de stiri sau un raport video.

(14 - 15.30) ACTIVITATEAS

Joc - Sa facem un desen, ajutandu-ne unul pe celalalt

- Al participantilor li se va comanda 1n linie sau cercle si vor primi o bucata de hartie si cateva
creioane colorate.

- Prima sarcina este sa completati hartia din fata lor cu desene fara niciun sens sau vreo
comanda

- Fiecare 1si va da hartia participantului de langa el si va primi si un alt desen

- Urmatoarea sarcind este sa descoperi figuri familiare in desenul de dezordine, sa gaseasca
structuri Tn haos, s le faca mai vizibile, sa le atraga cat mai clar.

13
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- Fiecare participant va schimba hartia cu un altul, dar
nu va primi Tnapoi propriile desene.

- Ultima sarcina este de a face o mica poveste din desenul primit, de a incerca sa explice
figurile pe care le vad.

- Scopul principal al acestui joc este de a provoca, de a porni imaginatia participantilor.

ACTIVITATE 6

Realizarea unui poster

- Explicatie despre cele 2 axe in realizarea unui poster - textul (o explicatie, un slogan) si partea
grafica.

- Cateva idei despre mesajul CareLeavers doresc sd exprime, sd comunice prin afis -
Imputernicire, aratand situatia actuald, o situatie ironica sau o situatie idealizata.

- Imaginati-va un super-erou sau doar o superputere care poate schimba situatia actuala a
persoanelor ingrijite

- Desenati un poster sau pur si simplu gdndindu-va la o schita sau crearea unor afise pe cont
propriu, in functie de ceea ce vor sa creeze participantii.

INTERVAL DE TIMP 16.00 - 17.00
SUBIECT

Prezentarea n plen a rezultatelor (afise si proiecte finale de recomandari)

INTERVAL DE TIMP 09 - 10.30

SUBIECT Validarea documentelor finale si a afiselor Discutii comune despre rezultatele
formadrii si procesul de validare democratica

INTERVAL DE TIMP 11.00 — 12.00
SUBIECT Evaluarea Atelierului
ACTIVITATE 1
Acest lucru este mai bine decat celalalt

Rugati participantii sd gdseasca patru-sapte articole in jurul locului si sd-1 aduca in camera.
Aceste articole ar putea fi ceva pe care 1l folosesc zilnic, precum un stilou sau un scaun. Cu
toate acestea, ar trebui sd i Incurajati sa gaseasca articole mai ciudate sau unice. Acest lucru va
face jocul mai provocator.
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Erasmus+

Aliniati elementele si impartiti grupul in sub-echipe.
Faceti sarcind fiecarei echipe cu alegerea unui articol pe care I-ar folosi pentru a supravietui,
daca sunt incadrate pe o insula desertatd. Spuneti participantilor ca nu pot alege mai mult de
unul si trebuie sa presupuna ca este singurul articol pe care il vor avea pe

insuld. Lasati-le echipelor timp sa delibereze si apoi rugati-le sa prezinte articolul pe care 1-au
ales si de ce.

Discutiile pot arata cat de diferit evaluam lucrurile.

ACTIVITATE 2

Formularul de evaluare post va fi ilustrat si livrat participantilor (vom vedea daca este online sau
tiparit)

INTERVAL DE TIMP 14 - 15.30
SUBIECT Urmatorii pasi: ce trebuie sa facem si ce am dori sa facem
impreuna

INTERVAL DE TIMP 16.00 - 17.00
SUBIECT La revedere!

Cercul de inchidere

Tinerii stau ntr-un cerc cu 0 minge la mijloc. Tinerii stau in tacere si daca aleg, pot lua mingea
si Tmpartasi gandurile si sentimentele lor despre experienta lor in cadrul conferintei. Cand
cineva are mingea, este singurul care vorbeste. Acest lucru poate fi facut in propria limba, apoi
tradus 1n engleza pentru grup.

Resurse: minge mica

Rezultate (daca existd): Grupul isi va da feedback sentimentelor si va ,,descarca” dupa
saptamana.

Inmanarea saculetilor de fericire
Fiecare tanar va primi un saculet de fericire in limba lui.

Resurse: Saculeti de fericire n limba lor
Rezultate (daca exista): Grupul va avea ceva amintiri dupa conferintd si le va reaminti fericirea si
»familia” pe care o au cu alti tineri post-protectie
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